
An event by 

IL MODELLISMO DIVENTA GRANDE 

PICCOLI MODELLISTI CRESCONO 



L’edizione 2012 di MODEL GAME si è, fin dalla sua prima edizione 
sotto la gestione diretta di Bologna Fiere, distinta per qualità, cura degli 
allestimenti, format generale ed afflusso di visitatori. 

MODEL GAME vuole sempre più diventare una piattaforma per le 
grandi aziende produttrici e distributrici italiane, di nuove proposte di 
sviluppo del mercato (ruolo istituzionale di una manifestazione fieristica) 
per cui da quest’edizione si cercherà sin dalle prime battute di 
coinvolgere le aziende del settore al fine di costruire assieme un 
percorso di sviluppo dell’evento. 

Non solo, MODEL GAME, è una grande occasione per scoprire un 
nuovo affascinante mondo fatto di creatività, manualità, pittura, ricerca 
storica e di abilità che, se proposto in modo corretto e con il supporto di 
persone specializzate fin dalla tenera età può diventare un’alternativa 
ludica di alta qualità e, soprattutto, di sviluppo della creatività. 

Per queste ragioni MODEL GAME desidera coinvolgere con una 
particolare attenzione innanzi tutto le classi delle scuole Primarie e 
Secondarie di I° grado ma anche le classi delle scuole Secondarie di II° 
grado con particolare riferimento agli indirizzi Artistico, Elettronico ed 
Elettrotecnico e Produzione Artigianale ed Industriale. 

Per questo motivo abbiamo pensato di dedicare la giornata del venerdì 
a momenti esclusivi di workshop, di introduzione alle tecniche di 
modellismo, di attività ludiche al fine di stimolare gli studenti ad 
avvicinarsi ai vari mondi del modellismo. 
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Questo progetto di avvicinamento dei bambini al mondo del modellismo nasce con l’intento di introdurre il mondo del modellismo nelle 
scuole come attività didattica in aderenza con quanto avviene già in altri paesi nord europei. 
Il mondo del modellismo racchiude in sé diverse discipline, tra le quali pittura, ricerca storica, manualità, creatività per cui crediamo sia una 
disciplina che possa attirare i bambini in scolare dai 6 ai 14 anni.  
Non solo, essendo il mondo del modellismo così variegato e suddiviso in due macro mondi, statico e dinamico, consente, soprattutto nel 
secondo caso, ai ragazzi di avvicinarsi ad un modello ludico interattivo, ed a livelli superiori anche competitivo, differente da quello 
attualmente praticato dalla maggior parte dei bambini che prevede l’utilizzo di consolle e computer.  
Su queste basi abbiamo ipotizzato, con il supporto delle aziende di produzione e di operatori specializzati provenienti dalle varie 
Associazioni di Modellismo, un ambizioso percorso di sensibilizzazione degli studenti delle classi primarie e  
secondarie di I°grado così suddiviso: 
 
1 STEP: 2013 – INVITO DELLE SCUOLE AD ESSERE PRESENTI ALLA MANIFESTAZIONE ED AD ADERIRE AI MOMENTI DI 
WORKSHOP ED ALLE DIMOSTRAZIONI; 
 
2 STEP: 2014 – PROGETTO PILOTA NEL COMUNE DI BOLOGNA DI INSERIMENTO DELL’ATTIVITA’ DI MODELLISMO NELLE 
SCUOLE / REALIZZAZIONE DI UN CONCORSO MODEL GAME RISERVATO ALLE SCUOLE ADERENTI; 
 
3  STEP: 2015  - ESTENSIONE DEL PROGETTO SUL TERRITORIO NAZIONALE / RELAIZZAIZONE DI UN CONCORSO NAZIONALE 
DI MODELLSIMO APERTO A TUTTE LE SCUOLE ADERENTI 
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MONDO DINAMICO – RC: 
•   Pista scala 1:10 
•   Pista Scalers 
•   Pista Drifiting 
•   Pista Off-Road 
•   Pista Rally 
•   Vasca Navimodellismo 
•   Area Volo 
•   Area Truck e Movimento Terra 
•   Pista Motociclismo 

•  Pista Mini 4 WD 
•  Piste Slot 

Il format che abbiamo concepito si basa soprattutto sulla interazione tra gli studenti e gli operatori specializzati che collaborano a vario 
titolo nella realizzazione della manifestazione. Gli operatori, sia che provengano dalle varie Associazioni Modellistiche presenti, sia che 
provengano dalle aziende espositrici, saranno a disposizione per interagire con gli studenti in diverse formule: 

Workshop: 

Durante Model Game si alterneranno diversi momenti di workshop dedicati ai vari settori del modellismo, soprattutto statico, che 
coinvolgono la realizzazione di riproduzioni di modelli in scala, di diorami, di tecniche di pittura, di realizzazione di plastici ferroviari, di 
attività di montaggio di soggetti tramite mattoncini Lego. Tutte queste attività, nella giornata del venerdì, saranno declinate ad un livello di 
base per permettere ai più piccoli di avvicinarsi al mondo del modellismo 

Aree dimostrative: 

All’interno dei padiglioni verranno allestite diverse aree dinamiche all’interno delle quali verranno realizzate gare e competizioni ma che, 
nella fattispecie del presente progetto, nella giornata del venerdì si tramuteranno in campi prova a disposizione delle classi che 
parteciperanno, sotto la guida di esperti delle varie discipline, a momenti di prove libere al fine di fargli scoprire un nuovo modo di giocare 
in compagnia, svincolato dall’attuale modello ludico mediato dalla consolle o dal computer.  

Di seguito elenchiamo tutte le aree dedicate al mondo dinamico radiocomandato ed a quello statico 
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MONDO STATICO: 
•  Plastici fermodellistici 
•  Diorami  
•  3° Concorso Italeri modellismo 

statico 
•  Subbuteo 
•  Area Lego 



Modalità di partecipazione: 
 
- tutte le attività sono a titolo gratuito compreso l’ingresso alla manifestazione. 
- E’ indispensabile la prenotazione delle attività suddivise per settore di interesse e per orario. 
- E’ indispensabile comunicare la presenza, il numero degli studenti ed accompagnatori al fine di gestire al 
meglio l’accesso agli ingressi. 
- L’orario di apertura al pubblico è dalle 10.00 alle 19.00 
 
per maggiori informazioni vi preghiamo di contattarci al n. 051 282808 oppure via mail a: a.deleonardis@bfservizi.it 
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GRAZIE PER L’ATTENZIONE 

Show Office 

www.modelgame.it 


