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L'insegnante invita i bambini a disporsi in fila e creare un serpentone che
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Sollecitare il controllo e la percezione del corpo in movimento nello spazio.
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Stimolare il riconoscimento di semplici parametri spaziali (sopra, sotto, deve aggirare gli ostacoli senza che i bambini stacchino mai le mani da

avanti, dietro). loro compaghni.

J I bambini si
dispongono lungo
le pareti e si
prendono per
mano. L'insegnhante
identifica la
"testa” che
deve guidare il
serpentone per la
stanza passando
sotto le sedie.

A { serpentone
deve andare lento
e honh toccare gli
oggetti mentre si
aggira tra i banchi
e tra gli ostacoli
che l'insegnante ha
posizionato.

3 : Al segnale
dell'insegnante il
bambino che ¢ in
coda diventa la
“testa”, fino a che
tutti i bambini non
abbiano fatto la

" "
testa'.
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D) v, WD MECeooWTe L' insegnante pud indicare il modo in cui i bambini devono stare insieme e

.. : : .. . .. : oversi, ad esempio devono prendersi con due mani, appoggiare le mani
Posizionare sedie, banchi, cuscini, cerchi e oggetti in ordine sparso ed mu ' mp P ue mani, appogg m

. o sulle spalle, camminare a 4 “zampe”, ecc.
identificare un percorso. P m P



